Max Rhymes™

A Children’s Series

Aprendiendo con Max

actividades extra para abril

Ensefiar valores esenciales, crear
una mejor autoestima y aumentar
la retencién de lecturaq, +odo

mediante el poder de las rimas.
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Max Rhymes™ Ceonecta les Pun-l-os

Yo soy quien el
responsable por mi misme

—

%X CONECTA LOS PUNTOS PARA COMPLETER LA IMAGEN. COLOREA.
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Max Rhymes" Codigo Alfabético

[ % USE EL CODIGO DEL ALFABETO PARA RESOLVER LA RIMA MAX.

A=| E=6 J=Il N=16 R=2 W = 26
B=2 F=7 K=I2 N=1I7 S =22 X =27
C=3 G=8 L=13 0=1I8 T=23 Y =28
CH=4 H=19 LL =14 P=19 V=24 2=24
D=S I=10 M=IS Q=20 V=25

2 M 6 7 I8 20 2 6 M 6 8 |
K1 /] N 2 16 10 2 2 b N
B 1 S 10 25 6 2 2 10 18 16

s 18 B B 28 2 M 6 0 | 3 BB b
5 1 s 1 20 M 6 3 2 | b

3 6 B I s I8 s & B 10 15 18 b
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Max Rhymes™ Ceonecta les Pun-l-os

BPor mi mismal ||

% CONECTA LOS PUNTOS PARA COMPLETER LA IMAGEN. COLOREA.
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Max Rhymes" Codigo Alfabético

[ % USE EL CODIGO DEL ALFABETO PARA RESOLVER LA RIMA MAX.

A=| E=6 J=Il N=16 R=2 W =26
B=2 F=7 K=1I2 N=17 S =22 X =27
C=3 G=28 L=13 O=1I3 T=23 Y =28
CH=1Y4 H=4 L= 14 P=1 V=24 Z2=29
D=5 I=10 M=IS Q=20 V=25

3 18 15 I8 20 2 10 6 2 18 20 M b6

2 6 1 I B | 22 3 8 2 1 2 6 b
s 10 5 6 b 23 6 B I 22

5 1 16 6 2 | 6 IS K4 10 6 29 I3 R
2 6 2 28 I8 s 10 2 15 I8 b b
5 B 3 ) 5 10 16 18
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Max Rhymes™ Crea un Calendarie

Yo soy quien el
responsable por mi misme

4 )

% CREA UN CALENDARIO PARA EL PROXIMO MES (MAYO).

\ ESCRIBA EN LOS DIAS. ;NO ESTAS SEGURO QUE DIA DE LA SEMANA EL 1 DE
MARZO COMIENZA? PREGUNTE A UN PADRE O USE UN CALENDARIO COMO
GUIA.

% sHAY FECHAS IMPORTANTES, COMO CUMPLEANOS, QUE DEBES MARCAR?
¢{ALGUN EVENTO QUE SE REALICE? COLOREAR Y CORTAR LOS DOODLES
PARA DECORAR SU CALENDARIO

\ COLGAR EL CALENDARIO EN SU HABITACION Y MARCA CADA DIA CON UNA
"X"A MEDIDA QUE PASA.

\- J
Colorea y recorta los pasteles para
marcar los cumpleafios de mayo en
tu calendario. Aseglrese de escribir
el nombre de la persona que
celebra su cumplearos.
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Colorea y corta para marcar otras
fechas importantes en tu calendario.
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Cinco de Mayo Dia de la Madre Dia Conmemorativo
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Yo soy guien el
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Max Rhymes"™ Ceonecta les Pun-l-os

% CONECTA LOS PUNTOS PARA COMPLETER LA IMAGEN. COLOREA.
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MaxRymes™ — Jardin del Dia de la Tierra

-

Yo soy quien el
responsable por mi mismo

% CREA UN JARDIN DEL DIA DE LA TIERRA. Utilice revistas de desecho, correo
basura, periédicos u otro material usado. Imprima las formas de esta pdgina en
papel grueso para usarlas como plantillas. Recortelos y luego trace las formas en
su material reciclado. Cortelos y pegue las formas de la pdgina siguiente para
crear un Jardin del Dia de la Tierra. Colorea el fondo y la maceta.
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‘™ Jardin del Dia de la Tierra




Mo Rhymes” Laberinto
Yo soy quien el
responsable

por mi mismo

L % AYUDA A ROSIE A ENCONTRAR SU PARAGUAS &
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Max Rhymes™ Colorea

Yo soy quien el
responsable por mi mismo
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Max Rhymes™ Juego de gotas de lluvia

Yo soy quien el
responsable
4 por mi mismo

—

\ MONTAJE: Imprima, colorea, corte, doble y pegue el dado de abajo en formao@&s cubo
para el dado del juego. Imprima el tablero de juego en las pdginas siguientes. Para
reutilizar el tablero de juego, cubra la pdgina con cinta de embalaje o lamine la pdgina.
Use un marcador de borrado en seco para colorear las gotas de lluvia. Borre cuando
termine.

\ PARA JUGAR (JUEGO DE 2 JUGADORES): Cada jugador elige ser Max o Molly
en el tablero de juego. Los jugadores se turnan para lanzar el dado. Si aparece tu
personaje, colorea una gota de lluvia de tu lado. Gana el primer jugador en colorear
todas sus gotas de lluvia.
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Gotas de Lluvia Siguen ) ks

cayendo sobre nuestras cabezas




