Max Rhymes™

A Children’s Series

Aprendiendo con Max

actividades extra para agosto

Ensefiar valores esenciales, crear
una mejor autoestima y aumentar
la retencién de lecturaq, +odo

mediante el poder de las rimas.
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Max Rhymes™ Ceonecta les Pun-l-os

Yo soy quien el
responsable por mi misme

—

%\ CONECTA LOS PUNTOS PARA COMPLETER LA IMAGEN. COLOREA.
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Yo soy quien el l

Max Rhymes™ Cédige Alfabético

[ % USE EL CODIGO DEL ALFABETO PARA RESOLVER LA RIMA MAX. ]
A= E=6 J=Il N=16 R=2 V=26
B=2 F=7 K=1I2 N=17 RR = 22 W = 27
C=3 G=38 L=13 0=1I8 S=23 X = 28
CH =4 H=4 L= 14 P=19 T=24 Y=29
D=5 I=10 M=IS Q =20 U=25 Z =30
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Yo soy guien el
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Max Rhymes™ Ceonecta les Pun-l-os

Bor mi mismal ||

% CONECTA LOS PUNTOS PARA COMPLETER LA IMAGEN. COLOREA.
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Max Rhymes™ Colorea




Yo soy quien el l

Max Rhymes™ Cédigo Aabético s RESPONS%
[ % USE EL CODIGO DEL ALFABETO PARA RESOLVER LA RIMA MAX. ]
A= E=6 J=Il N=16 R=2 V=26
B=2 F=7 K=I2 N=17 RR = 22 W = 27
C=3 G=38 L=13 0=1I8 $=23 X =28
CH=Y4 H=9 LL=14 P=19 T=24 Y=29
D=5 I=10 M=IS Q=20 U=25 Z =30

I 24 25 s I8 N s 1 15 | 3 1B 16

3B 18 23 A B 1 M 18 23 a8 2

6 S 2 3 | 3 10 I8 6 B 1B s 6 2 I3

9 1 3 6 2 T 7 1 5 10 B 10 |
b 23 2 % 6 b B8 3 8 15 6 2

N 2 16 M 18 23 I 23 10 N 25 b M4 18 23
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Max Rhymes™

Crea un Calendarie

1 am the one who js
responsible for me

-

% CREA UN CALENDARIO PARA EL PROXIMO MES (SEPTIEMBRE).

\ ESCRIBA EN LOS DIAS. ;NO ESTAS SEGURO QUE DIA DE LA SEMANA EL 1 DE
MARZO COMIENZA? PREGUNTE A UN PADRE O USE UN CALENDARIO COMO

GUIA.

% sHAY FECHAS IMPORTANTES, COMO CUMPLEANOS, QUE DEBES MARCAR?
JALGUN EVENTO QUE SE REALICE? COLOREAR Y CORTAR LOS DOODLES

PARA DECORAR SU CALENDARIO

% COLGAR EL CALENDARIO EN SU HABITACION Y MARCA CADA DIA CON UNA

"X"A MEDIDA QUE PASA.

J

SEPTIEMBRE
Dias festivos y celebraciones

Dia laboral
Primer lunes de septiembre

11 - Dia patriota

12 - Dia de los Abuelos

Dia laboral

Colorea y recorta los pasteles para
marcar los cumpleanos de septiembre
en tu calendario. Aseglrese de
escribir el nombre de la persona que
celebra su cumpleanos.

o M f 'l

Colorea y corta para marcar otras
fechas importantes en tu calendario.
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Dia de los Abuelos
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Yo soy quien el
responsable por mi mismo

Max Rhymes™ Marcadores
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\ COLOREA Y RECORTA LOS MARCAPAGINAS. USE UNO PARA GUARDAR SU
LUGAR EN SU PROXIMA LECTURA

Por mi mismao| -

| Yo sov gquien el

Yo sé que yo
Pueclo

Yo sé que yo
Pueclo

Yo sé que yo
puedo

Yo soy quien el
responsable por mi mismg
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yehicool Laberinto

% AYUDA A ROSIE A ENCONTRAR EL CAMINO HACIA LA PILA DE LIBROS. ]
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Max Rhymes™

A Children’s Series

Lanza |la meneda

Yo soy quien el
responsable
por mi mismo

4 L@M/\
N IMPRIME Y COLOREA LA SIGUIENTE PAGINA DEL LANZAMIENTO DE LA MONEDA JUEGO
DE MESA. INSTRUCCIONES PARA JUGAR: CADA JUGADOR TOMA UN TURNO Y LANZA 5
CENTAVOS SOBRE EL TABLERO. CUENTE TODOS LOS QUE LLEGARONA FORMARPARTEO LA
TOTALIDAD DE UN CIRCULO GRIS. LOS JUGADORES OBTIENEN 1 PUNTO POR CADA PUNTAJE
Y UN PUNTO DOBLE POR UN CENTAVO QUE CAE EN LA ESTRELLA DOBLE EN EL MEDIO.
EL JUGADOR CON MAS PUNTOS DESPUES DE 3 RONDAS GANA. USE LAS CUADRICULAS A
CONTINUACION PARA LLEVAR LA PUNTUACION.
N\ J
La ronda 1 La ronda 1
La ronda 2 La ronda 2
La ronda 3 La ronda 3
Total Total
La ronda 1 La ronda 1
La ronda 2 La ronda 2
La ronda 3 La ronda 3
Total Total
La ronda 1 La ronda 1
La ronda 2 La ronda 2
La ronda 3 La ronda 3
Total Total




Max Rhymes™ Coin Toss
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Yo soy quien el
responsable
por mi mismo
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