Max Rhymes™

A Children’s Series

Aprendiendo con Max

actividades extra para diciembre

Ensefiar valores esenciales, crear
una mejor autoestima y aumentar
la retencién de lecturaq, +odo

mediante el poder de las rimas.
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Yo soy quien el
responsable por mi misme

—

Max Rhymes™ Ceonecta les Pun-l-os

%X CONECTA LOS PUNTOS PARA COMPLETER LA IMAGEN. COLOREA.
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Max Rhymes™ Colorea

Yo soy quien el
responsable
por mi mismo
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Yo soy quien el l

ikt Cédigo Alfabético "B RESPONS%J‘-”
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Yo soy guien el

—RESPONSABLE

Bor mi mismal ||
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Max Rhymes™ Ceonecta les Pun-l-os

% CONECTA LOS PUNTOS PARA COMPLETER LA IMAGEN. COLOREA.
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Yo soy quien el l
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Max Rhymes™ Crea un Calendarie

Yo soy quien el
responsable por mi misme

4 )

% CREA UN CALENDARIO PARA EL PROXIMO MES (ENERO,.

\ ESCRIBA EN LOS DIAS. ;NO ESTAS SEGURO QUE DIA DE LA SEMANA EL 1 DE
MARZO COMIENZA? PREGUNTE A UN PADRE O USE UN CALENDARIO COMO

GUIA.

% sHAY FECHAS IMPORTANTES, COMO CUMPLEANOS, QUE DEBES MARCAR?
JALGUN EVENTO QUE SE REALICE? COLOREAR Y CORTAR LOS DOODLES
PARA DECORAR SU CALENDARIO

% COLGAR EL CALENDARIO EN SU HABITACION Y MARCA CADA DIA CON UNA
"X"A MEDIDA QUE PASA.

- J
Colorea y recorta los pasteles para
ENERO marcar los cumpleafios de enero en
Dias festivos y celebraciones tu calendario. Aseglrese de escribir
el nombre de la persona que
1 - Dia de Ao Nuevo celebra su cumpleaios.
Dia de Martin Luther King Jr. «* «* «*
[ [ [

Tercer lunes de enero

g — i 2 g

Colorea y corta para marcar otras
fechas importantes en tu calendario.
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Yo soy quien el
responsable por mi misme

Max Rhymes™ corena navideha

e N
\ COLOREA LA CORONA PARA UNA DECORACION NAVIDENA FESTIVA.
DIBUJA TUS PROPIOS DISENOS O PEGA BOTONES, MACARRONES CRUDOS,
PURPURINA, LENTEJUELAS O CUENTAS. CUELGALO PARA DIFUNDIR LA
ALEGRIA NAVIDENA.
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" Laberinto del drbol de Navidad \\/“
Yo soy quien el
responsable

por mi mismo

% AYUDA A PAPA A ENCONTRAR EL CAMINO A TRAVES DEL &
ARBOL HACIA MAMA.
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Mox Rhymes™  Pecorte la carrera del drbol

Yo soy quien el
responsable

4 por mi mismo
\ PREPARAR LOS SUMINISTROS DEL JUEGO: &
1. Imprime las piezas del juego, el dado y los drboles en blanco en papel grueso. Segiin el
numero de jugadores, imprima varias pdginas de drboles y piezas de juego en blanco.
2. Colorea y corta.
3. Montar el dado.
COMO JUGAR:
1. Los jugadores se turnan para lanzar el dado. El jugador coloca la pieza del juego que
rueda en su drbol.
2. El primer jugador en completar su drbol al agregar una de cada pieza gana.
N\ J

Imprima esta pagina en cartulina.

Colorea cada cuadrado de un color diferente,
corta por las lineas continuas, dobla por las
lineas punteadas, Cinta. {Tu dado ya esta listo

para jugar! Dobla por las
lineas punteadas
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Mox Rhymes™  Pecorte la carrera del drbol

Yo soy quien el
responsable
por mi mismo

Para ganar, necesitas:

— 1 estrella para la
parte superior del
arbol

__ 1 base de arbol para
que el arbol se pare

— 1 regalo para ir
debajo del arbol

__ 1 adorno Molly

__ 1 adorno papa

1 adorno mama




Mox Rhymes™  Pecorte la carrera del drbol




